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Descripcion Contribucion al Perfil de Egreso

Desempefios integrales:

DI1. Elaborar modelos, disefios, e implementaciones para solucionar problemas o
satisfacer necesidades relativas al procesamiento de datos, en instituciones u organismos de
caracter publico o privado, del &mbito de la produccion o los servicios.

DI3. Participar en la formulacién y ejecucién de proyectos de investigacién, desarrollo e
innovacion, en su propia disciplina o en contextos multidisciplinarios.

DIl4: Trabajar en equipo, de manera activa y contributiva, ejerciendo una comunicacién
efectiva, tanto en forma oral como escrita, en sintonia con las necesidades de aplicacion y
transferencia de los conocimientos disciplinarios.

DI5. Aprender de forma autébnoma o guiada, para perfeccionarse tanto en ciencia de la
computacién como en el ejercicio profesional, en diferentes &mbitos de desarrollo.

Conocimientos: Ingenieria del Software

Habilidades y Destrezas Profesionales: pensamiento critico, capacidad de resolucion de
problemas, capacidad para la organizacidon y el procesamiento de informacién, capacidad
para aplicar el pensamiento algoritmico, capacidad para realizar una representacion eficiente
y pertinente de informacion, sintetizar y elaborar modelos.

Valores y actitudes: responsabilidad, ética en el uso y divulgacion de la informacion,
tolerancia y respeto interpersonal, trabajo en equipo, comunicacion efectiva tanto oral, escrita
como simbdlica, uso eficiente de recursos informéaticos.

Resultado de aprendizaje general

Desarrollar un proyecto de software en equipo aplicando técnicas de modelamiento de
objetos bajo una arquitectura cliente-servidor distribuida.

Resultados de aprendizaje especificos Unidades teméticas




« Comprender el modelo n-capas para la | I. Arquitecturas cliente/servidor en el desarrollo

construccion de software de software
multiplataforma tanto a gran como en
baja escala.
« Realizar el andlisis y disefio de un Il. Andlisis y Disefio del Software
sistema de software cliente/servidor Cliente/Servidor

aplicando técnicas de modelamiento
de objetos a partir de requisitos.

« Justificar el resultado de la aplicacion ll. Verificacién y Validacion de Software
de un proceso de verificacion y
validacion de software para detectar
fallas y mejorar la calidad del software

« Desarrollar e implementar un sistema IV. Desarrollo y Mantencién del Software
de software cliente/servidor de tres
capas (presentacion, negocio, datos)
analizando los principales problemas
en su mantencion ante cambios en los
requisitos o en la infraestructura
tecnoldgica

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

La asignatura de desarrollara en base a clases expositivas y participativas dialogadas,
lectura de articulos y bibliografia relacionada con cada tema, guias de ejercicios para cada
tema, realizaciéon de talleres grupales (trabajo y discusion), presentaciones orales de los
estudiantes y debates sobre aspectos de actualidad relacionados con la asignatura.

Las actividades préacticas (laboratorio) se realizaran utilizando el método ABP (Aprendizaje
Basado en Proyectos) las cuales tienen por finalidad hacer que el alumno enfrente de
manera adecuada un problema real, aplicando conocimientos adquiridos y desarrollando en
equipo una solucién de software de mediana escala, haciendo un uso intensivo de una base
de datos relacional. El proyecto sera analizado previamente por el profesor.

Como apoyo al proceso de ensefianza/aprendizaje se dispone de un ambiente virtual en el
LMS Moodle USACH (http://www.udesantiagovirtual.cl/). En dicha plataforma el alumno
encontrara material didactico, guias de ejercicios, parte del material bibliografico, como
también los contenidos de las clases y de las actividades practicas.

Procedimientos de evaluacion

Las ponderaciones de cada actividad serén establecidas al comienzo del semestre por el
profesor.

Ponderacién Teoria (50%): Pruebas escritas programadas (PEP), controles de lectura.
Ponderacién de trabajos practicos (50%): proyecto de desarrollo grupal de software, trabajos
practicos relacionados a teméaticas del curso.

Las calificacion de teoria como de trabajos practicos se aprueban por separado.



http://www.udesantiagovirtual.cl/
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