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Descripcion Contribucion al Perfil de Egreso
Desempefios integrales:

DI1. Elaborar modelos, disefios, e implementaciones para solucionar problemas o
satisfacer necesidades relativas al procesamiento de datos, en instituciones u organismos de
caracter publico o privado, del &mbito de la produccion o los servicios.

Dl4: Trabajar en equipo, de manera activa y contributiva, ejerciendo una comunicacién
efectiva, tanto en forma oral como escrita, en sintonia con las necesidades de aplicacion y
transferencia de los conocimientos disciplinarios.

DI5: Aprender de forma autbnoma o guiada, para perfeccionarse tanto en ciencia de la
computacién como en el ejercicio profesional, en diferentes ambitos de desarrollo.

Conocimientos: Ingenieria del Software

Habilidades y Destrezas Profesionales: pensamiento critico, capacidad de resolucion de
problemas, capacidad para la organizacion y el procesamiento de informacion, capacidad
para aplicar el pensamiento algoritmico, capacidad para realizar una representacion eficiente
y pertinente de informacion, sintetizar y elaborar modelos.

Valores y actitudes: responsabilidad, ética en el uso y divulgacion de la informacion,
tolerancia y respeto interpersonal, trabajo en equipo, comunicacion efectiva tanto oral, escrita
como simbodlica, uso eficiente de recursos informaticos.

Resultado de aprendizaje general

Analizar criticamente el Ciclo de Vida de un software ilustrando cada una de sus fases y su
aporte al producto final, mediante un trabajo de desarrollo en equipo.

Resultados de aprendizaje especificos Unidades tematicas

« Comprender los principios de la I. Fundamentos de la Ingenieria del Software.
Ingenieria de Software y del ciclo de
vida de un producto

« lIdentificar, analizar, y especificar Il. Ingenieria de Requerimientos
requerimientos funcionales, no




funcionales, y de implementacion de
software

« Aplicar conceptos fundamentales del [ll. Analisis y Disefio del Software
Andlisis y Disefio de software, y la
documentacion técnica asociada al
proceso de desarrollo

« Desarrollar un prototipo funcional de IV. Desarrollo y Gestion de la Configuracién del
software controlando sistematicamente | Software
los cambios en su configuracién, y
distinguiendo los alcances de las
decisiones de disefio en la
implementacion final

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

La asignatura de desarrollara en base a clases expositivas y patrticipativas dialogadas,
lectura de articulos y bibliografia relacionada con cada tema, guias de ejercicios para cada
tema, realizacion de talleres grupales (trabajo y discusién), presentaciones orales de los
estudiantes y debates sobre aspectos de actualidad relacionados con la asignatura.

Las actividades practicas (laboratorio) se realizaran utilizando el método ABP (Aprendizaje
Basado en Proyectos) las cuales tienen por finalidad hacer que el alumno enfrente de
manera adecuada un problema real, aplicando conocimientos adquiridos y desarrollando en
equipo una solucién de software de pequefa escala (prototipo funcional). El proyecto sera
analizado previamente por el profesor.

Como apoyo al proceso de ensefianza/aprendizaje se dispone de un ambiente virtual en el
LMS Moodle USACH (http://www.udesantiagovirtual.cl/). En dicha plataforma el alumno
encontrard material didactico, guias de ejercicios, parte del material bibliografico, como
también los contenidos de las clases y de las actividades précticas.

Procedimientos de evaluacion

Las ponderaciones de cada actividad seran establecidas al comienzo del semestre por el
profesor.

La evaluacién diagnostica se aplica al inicio del curso, a partir de una prueba (no calificada)
que permite identificar las conductas y conocimientos de entrada necesarias para el
desarrollo de las asignatura.

Hay una evaluacion en la parte de teoria y una para la parte de laboratorio. Ambas tienen
que ser mayores o iguales a 4.0 para que el alumno apruebe, en términos especificos:

e Teoria: La evaluacion formativa se realiza a través de retroalimentacion de la
resolucién de problemas y ejercicios en el trabajo de aulay a través de
presentaciones (al azar) en pizarra. Ademas, las guias de aprendizaje del trabajo
auténomo son retroalimentados en clases, a partir de la ejemplificacién de uno de los
ejercicios o problemas.

La evaluacion sumativa se realiza a través de 3 pruebas escritas con diferentes
ponderaciones de acuerdo a los resultados de aprendizaje involucrados.

El curso implica instancias de autoevaluacioén, formales o informales, que permitan al
estudiante evaluar su propio desempefio.

e Laboratorio: La evaluacion formativa se realiza a través de retroalimentacion de la
resolucién de problemas y ejercicios en el trabajo de laboratorio.

La evaluacién sumativa se realiza a través de 3 trabajos individuales y al menos 9
talleres individuales o grupales con diferentes ponderaciones de acuerdo a los
resultados de aprendizaje involucrados.
El curso implica instancias de autoevaluacion, formales o informales, que permitan al
estudiante evaluar su propio desempefio
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