PROGRAMA DE ASIGNATURA

5902 )y
k.

UdcSantiago

Asignatura Arquitectura de computadores

Carrera Licenciatura en Ciencia de la Computacion

Cédigo

Créditos 6 Tbjo. Directo 6 hrs. Thjo. Autbnomo = 6 hrs.
SCT-Chile semanal : pedag semanal: cronolog
Nivel 4° semestre

Requisitos Estructura de Datos, Introduccion a la fisica

Categoria Obligatorio

Area de Ingenieria y tecnologia

conocimiento

segun OCDE

Descripcion Contribucién al Perfil de Egreso

Esta asignatura contribuye en los siguientes desempefios integrales:

DIl. Elaborar modelos, disefios, e implementaciones para solucionar problemas
o satisfacer necesidades relativas al procesamiento de datos, en instituciones u
organismos de caracter publico o privado, del ambito de la produccién o los
servicios.

Dl4: Trabajar en equipo, de manera activa y contributiva, ejerciendo una
comunicacion efectiva, tanto en forma oral como escrita, en sintonia con las
necesidades de aplicacién y transferencia de los conocimientos disciplinarios.

DI5: Aprender de forma autbnoma o guiada, para perfeccionarse tanto en ciencia
de la computacién como en el ejercicio profesional, en diferentes &mbitos de
desarrollo.

Resultado de aprendizaje general
Analizar criticamente las diferentes arquitecturas de computadores y sus
componentes basicos, a partir del trabajo en equipo y de manera auténoma.

Resultados de aprendizaje especificos Unidades tematicas

Disefiar en equipos de trabajo la unidad de
aritmética légica, registros, la unidad central
de procesamiento y la memoria.

Légica digital

Implementar en lenguaje de maquina en un
programa simple en forma segmentada, a
partir del trabajo en equipo.

Representacion de datos y lenguaje
de maquina

&
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Explicar como funcionan los distintos tipos Arquitectura y sistema de memoria
de jerarquias de memoria.

Identificar las diferentes interfaces de capa Interface y comunicacion.
requeridas para acceso multimedia, desde
la captura de imagenes hasta
almacenamiento remoto, a través del
transporte sobre una red de comunicaciones
desde memorias locales hasta dispositivo.

Metodologias de ensefianza y de aprendizaje

Asignatura de tipo teérica-practica que implica exposicion dialogada y resolucién
de problemas por parte de los estudiantes en laboratorio. Se realiza en espacios
de catedra regular y, en general, de manera auténoma.

El trabajo auténomo del estudiante se desarrolla a partir de resolucién de
problemas y ejercicios en guias de aprendizaje. En el espacio de aula, los
estudiantes (de manera aleatoria) presentan las actividades del trabajo auténomo,
para ser retroalimentados por el docente.

Procedimientos de evaluacion

La evaluacién diagnostica se aplica al inicio del curso, a partir de una prueba (no
calificada) que permite identificar las conductas y conocimientos de entrada
necesarias para el desarrollo de las asignatura.

La evaluacién formativa se realiza a través de retroalimentacion de la resolucién de
problemas y ejercicios en el trabajo de laboratorio y a través de presentaciones (al
azar) en pizarra. Ademas, las guias de aprendizaje del trabajo autbnomo son
retroalimentados en clases, a partir de la ejemplificacién de uno de los ejercicios o
problemas.

La evaluacién sumativa se realiza a través de 2 pruebas escritas y tres trabajos de
laboratorio con diferentes ponderaciones de acuerdo a los resultados de
aprendizaje involucrados.

El curso implica instancias de autoevaluacion, formales o informales, que permitan
al estudiante evaluar su propio desempenio. Los trabajos de laboratorio son
grupales e incluyen la coevaluacion de los integrantes de cada grupo.
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